
, als tentoonstellingsvormgever van de 
tentoonstelling ´Sea of Tranquility´. 

2014 Maquettes bouwer en assistent tentoonstellingsvormgever voor het
project ´Homo Desperatus´ van Dries Verhoeven bij het museum
Stedelijk Den Bosch.

 

10/2014-10/2015 Ruimtelijk ontwerper bij Platvorm (Ontwerpers van tentoonstellingen)

10/2015-heden Scenograaf assistent van Michiel Voet.



                                        

04/2014 Decor, licht en video voor de voorstelling: ´Paramnesia´ van Carla Behal.
Playtime Festival Amsterdam. 

09/2014 Lichtontwerp voor de voorstelling: ´Homo Sapiens´ van Igor Vrebak.
Fringe Festival Amsterdam. 

2013 Genomineerd voor de beste eindexamen (Eindexamenprijs) van de 
Amsterdamse Hogeschool voor de Kunsten.

COMPUTERTECHNOLOGIE KENNIS

Beide Pc en Mac instellingen. Adobe CS6 package, , Vectorworks, Cinema 4D, Strata 3D CX.


